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Año Mundial de la Física

Introducción
Orbiter Flight Simulator es un simulador de vuelo astronómico con función de planetario.
Es un programa gratuito.

Desarrollo
Despegar desde Cabo Cañaveral con el transbordador Atlantis, viajar virtualmente entre
los planetas, acercarte y orbitar alrededor de sus lunas, simular eclipses, todo: en una pro-
yección 3D que ayuda a comprender las características más importantes del Sistema Solar.
El programa Orbiter Flight Simulator puede descargarse de Internet gratuitamente. Sobre la
pantalla se proyecta el software que comienza con el despegue del transbordador espacial.
Cuenta atrás, lanzamiento, desprendimiento de los tanques de combustible y listos para
viajar por el espacio. Manipulando el tiempo real de vuelo podemos «viajar» hasta cada
planeta y sus lunas. Realizamos una órbita alrededor del astro, nos acercamos a su superfi-
cie, observamos sus polos, etc.

1. Viaja en 3D por el Sistema Solar
Disciplina: Física y Astronomía Dirigido a: Público de todas las edades

Material necesario

• Software: Orbiter
Flight Simulator.

• Cañón y pantalla 
de proyección.

• Ordenador.

Tema: Astronomía. Nuestro planeta
Stand: El firmamento, ese gran desconocido
Páginas web: http://www.medphys.ucl.ac.uk/~martins/orbit/orbit.html

http://planetarioviajero.galeon.com
Responsables: LORENZO CARMONA, MIGUEL HERRANZ DÍAZ y JESÚS RUIZ GÁLVEZ

El día 
dura

El año 
dura

Gravedad
(N/kg)

Mercurio 59 días 87 días 2,78 � 0,38 � 4,1476 años 0

Venus 243 días 224 días 8,87 � 0,9 � 1,4314 años 0

Tierra 24 horas 365 días 9,8 � 1 � 1 año 1

Marte
24 horas
37 min

687 días 3,7 � 0,38 � 0,5313 años 2

Tu peso
(Tierra ➝ 1)

Tu edad Lunas
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Introducción
No se trata de una encuesta. Mucha gente desconoce cosas elementales sobre la Tierra,
que nunca se ha preguntado. Los alumnos explican el porqué de todo mediante unas 
maquetas sobre la Tierra dispuestas a lo largo del recorrido por el stand. Mostrando sus
movimientos y características, los visitantes deben contestar a las siguientes preguntas:
(en negrita la correcta).

Desarrollo
¿Qué sabes de la Tierra?

1. ¿Qué masa tiene la Tierra?
a) 5.000 toneladas.
b) 6.000 trillones de toneladas.
c) 400.000 toneladas.

2. La Tierra gira sobre sí misma. ¿A qué velocidad gira una persona que viva en el ecuador?
a) 80 km/h b) 500 km/h c) 1.675 km/h

3. ¿Dónde está la línea internacional de cambio de fecha?
a) En el meridiano 180. b) En el meridiano 0. c) En la Puerta del Sol.

4. ¿ Cuántos grados está inclinado el eje de rotación terrestre?
a) 10 grados. b) 40 grados. c) 23 grados.

5. ¿Qué es el sol de medianoche? Indica que el día dura seis meses en los polos?

6. Si el hielo de la Antártida se derritiese, ¿cuánto subiría el nivel del mar?
a) 12 metros. b) 20 metros. c) Más de 33 metros.

7. ¿Cuál es el monte más alto del planeta?
a) K2.
b) Mauna Kea (montaña situada bajo el mar).
c) Everest.

8. ¿Qué edad tiene la Tierra?
a) 4.600 millones de años.
b) 2.005 años.
c) 50 millones de años.

9. ¿Por qué es salado el mar?
a) Por la composición del fondo del mar.
b) Por los minerales que han arrastrado los ríos.
c) Por los restos de animales fósiles.

10. ¿Cuánto tiempo le queda a nuestro planeta? Hasta la «muerte» del Sol.

Material necesario

• Varias maquetas 
de nuestro planeta.

• Folleto que 
se entrega a cada
visitante con
preguntas de opción
múltiple.

2. ¿Qué sabes de la Tierra?
Disciplina: Astronomía y Física Dirigido a: Público de todas las edades
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