
ACTIVIDAD CIENTÍFICOS JUEGO DE ROL DE MESA 

 

• Para niños y familias 

“Científicos: Juego de rol de mesa” – Mañana de juego de aventura de rol de mesa del libro 
“Científicos” para niños y jóvenes. Al inicio explicaría qué es un científico, cuál es nuestro trabajo 
y por qué somos científicos. Después jugaríamos una partida preparada para niños, con un 
máster con experiencia y una aventura organizada. En “Científicos, el juego de rol” los jugadores 
tomarán el papel de Agentes especiales que trabajan para una corporación secreta encargada 
de documentar los descubrimientos de los científicos más importantes de la Historia. Para 
conseguirlo deberán encontrarles a través del tiempo y vivir grandes aventuras junto a ellos. 
Científicos, el juego de rol es un entorno ideal para aprender jugando. La infinidad de aventuras 
que correrán los personajes junto a estos eruditos estarán repletas de contenidos de 
aprendizaje, todo ello de un modo lúdico y motivador para los jugadores. 

En esta actividad se requiere la ayuda de dos personas. 

Duración aproximada – 2-3 horas. 

Fechas – 11 noviembre 2023 / de 11:00 a 14:00 

                18 Noviembre 2023 / de 11:00 a 14:00 

Aforo- 9 participantes por día + máster + PNJ (Personaje No Jugador, dinamizador) 

Edad recomendada- A partir de 8-10 años. 

Personal 

• Máster- Rafael Fortún- Explica las reglas del juego, inventa la historia y la base de los 
personajes, crea las fichas de juego, crea la trama, actúa de antagonista, dirige el juego 
y controla los dados de desarrollo de la trama. 

• PNJ (Personaje No Jugador, dinamizador)- María José Rodríguez- Interpreta a varios 
personajes a lo largo de la trama, según los jugadores vayan tomando decisiones, se 
encontrarán con unos u otros PNJs: Científicos, antagonistas, personajes para dinamizar 
y hacer que los participantes adquieran confianza y comiencen a dialogar entre ellos y 
tomar decisiones etc. Es e encargado de dirigir el/los experimentos pequeños que 
podrán encontrarse durante el juego. 
 

Material- Libro “Científicos”, Trama, hojas de personajes, pantalla del Máster, dados de 
desarrollo, lápices, borradores, batas de laboratorio, material de laboratorio para escenas 
(guantes, probetas, pipetas, vasos de precipitados, muestras para hacer uno o dos experimentos 
sencillos…), atrezzo y trajes para escenas, altavoz, música, ordenador para que los participantes 
puedan buscar información en alguna de las pruebas. 



 

 



 

 


