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En este taller participativo y divulgativo enseñamos al público a usar su propio cuerpo y el de otros/as
participantes; tecnología y elementos cotidianos; y el espacio físico para pensar creativamente, y
diseñar tecnología innovadora.

En concreto, usaremos una serie de “bodystorming baskets” o cajas de ideación corporal, que
contendrán materiales cotidianos (juguetes, plastilina, cartulinas, ropa, estropajos, piedras, y
plásticos, etc.), y materiales tecnológicos desarrollados por nuestro grupo de investigación para
fomentar la creatividad e idear tecnología para el movimiento. Por ejemplo, un brazalete que se
ilumina cuando te mueves rápido: un cinturón que vibra, o unas hombreras que suenan como si
cayera agua al inclinarte para los lados.

Juntos/as, usaremos estas cajas de ideación corporal para encontrar un problema relevante para
los/las participantes en el ámbito de la actividad física, el deporte y/o rehabilitación; y diseñar posible
tecnología futura.

El taller está dirigido para el público general; no es necesario tener experiencia previa de diseño, ni
con la tecnología. Se anima especialmente a la participación de educadores/as, diseñadores/as, o
cualquier otro/a profesional al que le interesen los métodos innovadores para fomentar la creatividad
e imaginar situaciones y tecnología futura.
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